Jak korzystac z efektu czgsteczkowego w
darmowym edytorze wideo VSDC

Czasteczki to piekny efekt, ktory czesto mozna zobaczy¢ w teledyskach, filmach science
fiction i romantycznych klipach. To niezawodny sposéb na stworzenie gtebi i osiggniecie
pozadanej atmosfery w filmie. Najpopularniejszymi rodzajami czgsteczek wykorzystywanych
do tego efektu sag ptatki Sniegu, liscie, krople deszczu i kurz. Jednak jako czastke mozna
uzy¢ dowolnego obrazu, w tym wiasnego logo.

W tym samouczku pokazemy, jak zastosowac efekt czgsteczkowy w darmowym edytorze
wideo VSDC. Jest dostepny od wers;ji 6.6, wiec koniecznie pobierz go z oficjalnej strony .
Zanim przejdziesz do wersji tekstowej samouczka, obejrzyj ten film:

Gdy bedziesz gotowy, odwiedz galerie szablonéw czastek i pobierz kolekcje, ktéra

lubisz. Te szablony sg bezptatne, ale bedziesz mogt je otworzy¢ tylko w VSDC.

Jak zastosowac efekt czasteczkowy w VSDC?

Aby rozpoczac, zaimportuj wideo do VSDC i umieS¢ kursor na osi czasu w miejscu, w ktérym
chcesz, aby zaczat sie wysSwietlaC efekt. Nastepnie otworz menu Efekty wideo , przejdz do
Natura i wybierz Czgsteczki — warstwa efektow zostanie dodana w nowej zaktadce osi
czasu. Po prawej stronie zobaczysz okno Wiasciwosci: zawiera ono trzy grupy ustawien,
ktorych bedziesz uzywac do dostosowywania efektu.

Pierwsza grupa, zatytutowana Ustawienia wspoélne , pozwala nazwac warstwe efektu na osi
czasu, recznie ustawi¢c moment pojawienia sie efektu w filmie i czas trwania efektu — w
klatkach lub w sekundach.

Druga grupa, Ustawienia efektu Dopasowania , zawiera jeden parametr: Przezroczystos$é
. Przezroczystosc okresla poziom widocznosci efektu i moze byc stata lub dynamiczna. To
ostatnie oznacza, ze mozesz stopniowo zmienia¢ widocznosc¢ drobinek, z przezroczystej na

nieprzezroczysta lub z tytu.

Aby zastosowac stopniowg zmiane, musisz uzy¢ parametrow o nazwie Wartos$¢
poczatkowa i Wartos¢ koncowa . Pamietaj, ze 100 oznacza, ze czasteczki sg catkowicie
nieprzezroczyste, a 0 oznacza, ze sg catkowicie przezroczyste. Na przyktad tak bedzie
wygladat efekt, jesli ustawisz wartoS¢ poczgtkowa na 10, a wartos¢ korncowa na 100.
Trzecia grupa ustawien nazywa sie Ustawienia efektow czgsteczkowych i tutaj mozesz
zmieni¢ wyglad czagsteczek i ich styl ruchu. Ponizej przyjrzymy sie blizej tej grupie ustawien.

Jak wybra¢ szablon czastek

Po zastosowaniu efektu wideo czgstek bedziesz mogt zmieni¢ ich rozmiar, predkosc€ i
kierunek ruchu, ilo$¢, a nawet pozycje w filmie. Ale najpierw musisz wybrac¢ rodzaj czastek,
ktorych chcesz uzy¢. Aby to zrobi¢, bedziesz korzysta¢ z menu Grupy szablonéw i menu
rozwijanego Szablon .


https://www.videosoftdev.com/free-video-editor/download
https://www.videosoftdev.com/particles-templates

Jesli pobrates juz szablony z galerii, uzyj ikony Przegladaj, aby przestac¢ kolekcje szablonéw
ze swojego komputera. Jesli masz przestanych wiecej niz jedng kolekcje, uzyj menu
rozwijanego, aby wybrac¢ te, ktérej potrzebujesz.
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Kazda kolekcja ma kilka szablonéw. W naszym przykfadzie kolekcja o nazwie ,Pory roku”
obejmuje ptatki Sniegu, zielone liscie, pomaranczowe liscie i krople wody. Uzyj menu
rozwijanego Szablon, aby wyswietli¢ podglad czastek dostepnych w kolekciji.

Mozesz przesta¢ whasny obraz i uzy¢ go rowniez jako czastki. Aby to zrobic, kliknij ikone
Przegladaj znajdujgca sie przed Obrazem .

ZwrG¢ uwage, ze parametr Image umozliwia rowniez ustawienie maksymalnej liczby
obiektéw . Nie jest to jednak liczba czgsteczek wyswietlanych na filmie. Maksymalna liczba
obiektow to parametr okreslajgcy, na ile czesci zostanie podzielony oryginalny obraz
czastki. Jesli maksymalna liczba obiektéw wynosi 1, zostanie wysSwietlony caty obraz. Jesli
zwiekszysz wartos¢ do 2, oryginalny obraz zostanie podzielony na dwie czesci i tak dalej.
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Kat wiatru umozliwia zmiane kierunku wiatru, ktory okresla kierunek ruchu czastki.

Sita wiatru wptywa na predkos¢ ruchu czgstek. Im wyzsza jest jego warto$¢, tym szybciej
poruszaja sie czasteczki.

Ponizszy parametr na liScie ustawien nazywa sie ruchem liniowym i ma dwa tryby: Prawda
i Fatsz . To pierwsze oznacza, ze ruch czgstek bedzie liniowy i zdefiniowany przez kat
wiatru, ktory ustawite$ wczesniej. To drugie oznacza, ze ruch czgstek bedzie bardziej
chaotyczny.

Wielkos$¢ czastek % i Maksymalna liczba czastek nie wymagajg wyjasnien. Uzyj tych
parametrow, aby zmieni¢ rozmiar i iloS¢ czgstek wyswietlanych w pojedynczej klatce.
Nastepujacy parametr nazywa sie Uzyj warstw . Pozwala stworzy¢ gtebie i perspektywe,
traktujgc trzy warstwy wideo — pierwszy plan, srodek i tto — inaczej. Jesli aktywujesz tryb
.Prawda”, czasteczki beda miaty r6zne rozmiary na kazdej warstwie. Dodatkowo bedziesz
mogt je rozmazywac i obracac réwniez na wybranych warstwach.

Poziomy rozmycia sg naktadane na czgsteczki znajdujgce sie na rozmytych warstwach i
pomagaja sprawi¢, by wygladaly mniej wyraznie.

Wreszcie, opcja Obré¢ obiekt umozliwia rotacje czastek. Jesli przetagczysz ten parametr na
.Fatsz”, nie bedzie rotaciji. Jesli aktywujesz rotacje, przetaczajac sie na ,Prawda”, bedziesz
mogt ustawic rotacje na kazdej warstwie.



